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Intégration d’un projet Visual TFT dans
PSoC Creator

1 Préparation des images
L’écran graphique est de dimension 320x240. Les images sont
préparées avec cette dimension avec Paint Shop Pro.

2 Lancement du logiciel Visual TFT
& Choisir le dossier et le nom du projet.

Yisual TFT

New Project

Project File Name

Cancel

& Sélectionner MikroMMB_for_PIC18FJ hw rev_1.10 9A comme microcontrdleur cible.

Project Settings @

Hardware Patterns

Select among sets of hardware patterns which include all mikroE Development Boards

MikroMMB_for PIC18F] _hw_rev_1.10 9A I Save As

mikroC PRO for PIC

Création du GUI

Réaliser votre GUI en fonction des besoins du projet. Pour ajouter un écran supplémentaire cliquer sur
la croix verte.

”r Add Screen
@Mﬂ New Screen (Ctrl + Insert)

Renommer les boutons avec Gaetien  [EEEEETE

ATTENTION les caractéres accentués ne sont pas géreés.
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Les événements sont ensuite ajoutés avec 'onglet event.

Add “OnClick” event code to ButtonRound?

It's time to specify the function of the buttons when clicked. prototype that is automatically associated with the click event.
In order to do that we will add OnClick events to both buttons. In the function body just type the following line of code:
Locate the OnClick event of the ButtonRoundZ in the of “DrawScreen(&Screenl);”. This code will be executed when the
the Events Tab of Object Inspector. Double click it. The buttonis clicked, thus invoking the drawing of Screenl.

User Code window will appear. It will contain the function

(] MikroBiektronika Visust TFT 35,0 - MyFirstProjectvift [0 B bl
:2:01«1 Edt View Screen Zoom QOptions Help I
: = - G [ -
Ostely T —a— - 1 Enil | s S R 2 i g o
; I o - E i . o
" Object Inspector 7 ) NV 7 Components paette (&
| Screens // Event Handlers
Screent = void ButtonRound20nClick() { [Clsox
DrawScreen (4Screenl)
[Atrene 3 [Macunded 8ox
{ Name Screeni - OU“
Start Screen v true void ButtonRoundlOnClick() {
[|[f cotor $ouScsesc DrawScreen(sScreen2): | \ir=
Orentation Landscape = ) T Commen
|| s e i ) [ Commen
Active W) true void ButtonRoundlOnClick() { T tabel
Sniff Object Events | false [
Show Ruler faise DrawScreen (&Screen2); | [Wlaution
| Grid
{IIE ' } A@_aw-aamm
1 Companents : @ rcie Button
‘ Eimage
Propetis Everts
[ = =} OnClick
| |8 OnUp > g
3 onDown Action ButtonRound10OnClick
| |E3 onclick
Action ButtonRound 10nClick
M OnPress

[)Espace_Code
wEspace_vtFt [CyrikraC PRO For PIC

@ galaxie.jpg Espace.cfg
@ lune.jpg Espace.mcppi

@ spirale.jpg E] Espace_driver.c
IE] Espace_evenks_code.c
3Espace_events_cu:ude.ini
IE] Espace_main,c
IE] Espace_ohjects.h
Ej Espace_resources.c
\?) ‘four code has been succesfully generated. Wwould vou like to see your code? E:I ESFIEIEE_I’ESDLII’EES."I
Le projet GUI est terminé
G raphical User | nterface
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3 Intégration dans PSoC Creator
Nous allons intégrer les éléments du GUI dans un fichier de démo fourni par Mikroelectronica.

Nous prendrons la démonstration ( \
nFS no File System

a0 Creakor 3.0 SP1BootLoadable

Tous les objets, images, ... sont
contenus dans la mémoire du PSoC.

[T accel Example
|} Bootloader Example

[ Calculator Example Le projet Template_Media est celui de
ICZ)MP3 Example démonstration livré avec les

[CDIRTCC Example Macromédias PSoC.

| 5erial FRAM Example K )

Simple TFT Example FS
|y Simple TFT Example_nFs
Slider Exarmple

| Template_Media.cvdsn
z Template_Media.cywmrk

'l y a beaucoup de manipulations de fichiers donc faire une sauvegarde préalable, ne pas modifier les
fichiers originaux.

Recopie des fichiers du GUI

% Recopier tous les fichiers *.c et *.h dans le répertoire du projet PSoC Creator.

) codegentemp e apme——

I CortexMa =W

[ChGenerated_Source [Z] Espace_driver.c

gResistiveTDuch_vl_ZD [£] Espace_events_code.c
TopDesign e

%:ser i [Z] Espace_main.c

=| dewvice,

Eu] Espace_ohjects.h
£ main.c < ] -

) [Z] Espace_resources.c
Template_Media,cyodx r;j Espace_resources.h
Template_Media,cydwr -
Templake_Media, cyfit
&F Template_Media.cypri
Templake_Media.cypri, Patrick,

E’] Template_Media.rpt
Template_Media.swvd
|€| Template_Media_timing, htrml
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[=H{Fy :I Pm|e-::t 'Template Hedla [EYBESBEE&H-LF[EE]

,ﬂ’ TopDezign.cyzch
jg Template_bMedia.codwr

=1y Header Files =
) Add B[S New Ikem...
] device h = = -
] Fartz.h $ Cut Chrl45 i Existing Ikem...
h] Images.h S8 Copy Chr 4 Mew Folder
=H Source Files "
IE]
] Fonts.c
| X Delete el - -
c] Images.c Voila le résultat :
€] main.c Rename Fz
) Generated_Source Remowe From Template_Media satksoace diat
=} :I ’Pm|ecl Templale Medla [EYBCSBBBQW-LPIBS]
El.lillj Settings... ,ér TopD ezigh.cysch
= ) _\P Template_Media. cypdwr
=) Properties... EHED Header Files
b device.h
A ce stade le projet n’est pas compilable, il faut faire des modifications ] Espace_obiectsh
) i A L, ] Ezpace resources.h
dans les fichiers insérés. ] Fonts.h
1] Images.h

[+ Source Files
] Espace_driver.c
g Ezpace events code.c
Q Ezpace_main.c
c] Espace_resources.c
] Fonts.c
c] Images.c

c] main.c

I Generated Source

Préparation des fichiers image_driver.c

%> In driwver.c file, the following inelude directives need to be added.
finclude <device.h>
finclude "TFT.hL"
finclude "JPEG.L"

#include "HEesist TDuch_Dr iver.h"

U Delete the following lines:
- #include "built in®
- k11 pin definition lines starting with shit - // TFT module conhections
- wonst ADC _THRESHOLD = 750;

- char save hled, save bled direction:

% Update the Ecoord, ¥, wariable declaration to uintléa:
uintle Xcoord, Yooord;

Q:> Femove Init MCU and Init ADC function definitions and coresponding calls in void Start TP ()
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& supprimer la fonction InitializeTouchPanel elle fait double emploi avec celle qui est dans le main.c

static void InitializeTouchPanel() |

TFT Init ILIS341 Shit (320, 240):

TFT ELED Writeil):

TP TFT Init(320, 240, 0, 1):

TP TFT Set ADC Threshold{ADC THRESHOLD) ;

Penlown = 0O;

PrezsedCblject = 0O;

PrezsedCbijectType = —-1;
B

% Supprimer la fonction Calibrate()
elle est déja présente dans le main.c de PSoC Creator.
% supprimer les appels calibrate() et InitializeTouchPanel() de la fonction Start_TP()

wvoid 3tart TP (] |
CyDelay (1000) ;
TFT Fill Screen(d):
A/TFT Fill ScreeniO);
InitializeCbljects(]):
dizplay width = Screenl.Width;
display height = Screenl.Height:
Drawicreen(&Screenl)

Q{) Add TFT_BLED Write(l); call in InirtislizeTouchPansl() function, just below the display initialization call:
static void InitializeTouchPanel () |
TP_TFT_Set_Default Mode():
TP_TFT_Inic (320, 240):
TFT_Set_Default HMode():
TFT Init ILIS341 8bit {320, 240);
TFT_BLED Urite(l):
Penbown = 0;
Presseddbiject = 0;
PressedCbjectType = -1;
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Qb In DrawScreen function replace first if/else-branch with following iffelse-hranch:
i ——— 3Btart of new iffelse
if (({display width != Currenticresen->Width) || (display height != CurrentScreen->Height)])] |
TFT_BLED Write (D) :
TFT _Init ILI9341 8Sbit(Currenticreen->Width, Currenticreen->Height):
TP_TFT Init(Currenticreen—->Width, Current3creen->Height);
TFT_Fill ScreeniCurrent3creen->Color) ;

display width = Currenticreen->Width:
dizgplay height = Current3cresn->Height:
TFT_BLED Write(l]:
}
else
TFT_Fill ScreeniCurrent3creen->Color) ;
f4 ——— End of new iffelse

Préparation des fichiers image_events_code.c

% In project_ewvents code.c
add #include "TFT.h" include directiwve.

Pour tous les fichiers

Q> For all filez use find and replace to change:
- Moonst code™ in foonst'
- "Delay ms™ in "CyDelay"

Add casting (uints®) for following function calls:

- u TFT_Write_Text call - in front of text wairisble argument.

Example: TFT Write Text{(uintS¥*)"This exsawple shows sowe basic features of Visual TFT software.”, 10, 105);
- TFT_Zet_Font in front of font-name argument.

Example:

TFT Zet Font{(uints*) £Tahowallxld Regular, CL_AQUL, FOQ HORIZONTAL) :
TFT_Set_Font { {uint8¥) Around_button->FontlNamwe, Around button->Font_Color, FO HORIZONTAL) :

%>égakﬂnentpour TFT Write Text Return Posiibutton->Caption, Abutton->Left, Abutton->Top]:

TFT Write Text Return Pos(iuintd*] ibutton->Caption, Abutton->Left, Abutton->Top);
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Find Replace
i Find ~
Firnd what:
TFT_write_Test|

Laak in:

v

| Current Document [Espace_resourt | |
Find aptions

5]

4

| FindMest || Bookmark &l |
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Find Replace
i Find ~
Fird what:
‘TFT_Set_Far

Laak in:

| Current Document [Espace_resourt | |
Find options

| FindMest || Bookmark &1l |

Pour les fichiers

image_resource.c image_resource.h

Q:) Define size of resource arrays both in project resource.h and resource.c files.

The easiest way Lo gquickly count large resource arrays is to count occurance of

Thiz can be done with notepad+4+ or similar text editor.

ind

Rechercher | Rermnplacer || Rechercher dans les fichiers d'un dossier |

]

Recherche : |§

“

Suivant ]

I mMarquer les lignes

[J colorer les mats trouvés

Rechercher bout

Dans sélection

Compter q

Rechercher dans kous les
documents auverts

(O Expression réguliére

[Jrurger 4 chaque fois [W
D Mot entier uniquement
D Respecter la casse
Boucler

Maode de recherche Direction

(® Mode normal () Haut

(O Mode étendu (i, ir, i, 40, Yx..) (¥ Bas

Rechercher dans le
document actuel

1692 matchies) ko occurrenceds)

Annuler

Transparence
(®) 4 la perte du focus
O persistante
: "

Fegular([]
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% On peut renseigner les dimensions des tableaux de données

1E| const  char Tahomallxl3 Regular[1632] = |

2 0x00,
3| ox00,

4 Oxz0,0x00,
5 Ox7F,0x00,

Modification du main.c main.c Du projet PSoC Creator

Visual TFT créé un ‘TFTproject_main.c. Nous allons transférer les deux appels de fonction dans le
main.c du projet PSoC Creator et le supprimer.

18 SRl

19 L * [@hrief Main function.
*f

20 Cwoid main() {

21
2z
23
24
25
£
27

Init MCU();
InitializeTouchPanel () :

£ Cormwent desired function calls if you want to
/¢ skip appropriate parts of demo

DrawLines()

DrawChiects ()

DrawImages() :

DrawText (]}

WriceOn3creeni)

Start TP} :

I /4 Infinite loop
L f

while
Check TPI();

o b
~

% Ajout de la déclaration #include "Espace objects.h"

% On peut supprimer le fichier ‘TFTproject’_main.c du projet.
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4 Compilation du projet

Compiler le projet il ne doit plus y avoir une erreur.

5 Programmation avec le bootloading
Lancer le programme de bootloader

Tools

Inskall drivers For piision

Dakapath Config Toal. ..
DMA Wizard. ..

£ Bootloader Host, .,

Qpkions. ..

Bien vérifier que le fichier de programmation est le bon :

.A\Template_Media.cydsn\CortexM3\ARM_GCC_473\Debug\Template_Media.cyacd

LEX

Bootloader Host

File  Actions  Help

File: |G:'\N.&VETTE_F'F|D'\ELES_USB\USB_STED\F‘G TR&WVALNPSOCWMIEROMEDIANTFT _MikromediatProjet_Ma | D

Paorts: Port Configuration Part Information

- Generic Senial Part
5 Port de communication [CORMI] BnEME Enalror
: Baud | 3600 v
5 BiIM Virtual Seral Port »2 [COR4)
- ) . Data Bits |8 v|
5 BiIM Wirtual Senal Port 2 [CORMB)
. Prolific USB4o-Serial Comm Part.. Stap Bits | One v
Parity |Ngne v|
Loa:

09:42:04 PM - Selected dewvice: Prolific USB-to-Senal Comm Port [COMT)
09:42:06 PM - Selected device: Pralific USE-ta-Serial Camm Part [COMT)

Ready [ ]
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Bootloader Host

File  Actions  Help

| © |

File: | |
Ports: Fart Configuration Part [nformation

— i i i WID: 04B4

S Port de commurication [COM1) E;t.cunflguratlan necessary for this D ETID

5 PRI Vittual Serial Part w2 [COM4]
% RiIM Virtual Serial Paort +2 [COMS)
% Pralific USE+a-Seral Comm Port..
Fl

~ USE Human Interface Device..

Log:

09:42:04 PM - Selected device: Prolific USE-to-Serial Comm Port [CORT)
09:42:05 PM - Selected device: Prolific USE-to-Serial Comm Port [CORT)

09:45:52 PM - Selected device: USB Human Interface Device [04B4_BY10)
09:45:53 PM - Programming Started

Pragramming. .. I ]
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Ly’ WIOURAL IF1

always one step ahead
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Indique un document ressource
@ Retour au sommaire
% Retour d la page courante
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