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Intégration d’un projet Visual TFT dans 

PSoC Creator 

1 Préparation des images 
L’écran graphique est de dimension 320x240. Les images sont  

préparées avec cette dimension avec Paint Shop Pro. 

 

2 Lancement du logiciel Visual TFT 
 Choisir le dossier et le nom du projet. 

 

 Sélectionner MikroMMB_for_PIC18FJ_hw_rev_1.10_9A comme microcontrôleur cible. 

 

Création du GUI 

Réaliser votre GUI en fonction des besoins du  projet. Pour ajouter un écran supplémentaire cliquer sur 
la croix verte. 

 

Renommer les boutons avec  

ATTENTION les caractères accentués ne sont pas gérés. 
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Les évènements sont ensuite ajoutés avec l’onglet event. 

 

 

Génération du code du projet nommé espace 

 

 

 

Le projet GUI est terminé 

Graphical User Interface 
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3 Intégration dans PSoC Creator 
Nous allons intégrer les éléments du GUI dans un fichier de démo fourni par Mikroelectronica. 

Nous prendrons la démonstration   

 

 

 

 

 

 

 

! Il y a beaucoup de manipulations de fichiers donc faire une sauvegarde préalable, ne pas modifier les 
fichiers originaux. 

Recopie des fichiers du GUI 

 Recopier tous les fichiers *.c et *.h dans le répertoire du projet PSoC Creator. 

 

  

_nFS no File System 

Tous les objets, images, … sont 
contenus dans la mémoire du PSoC. 

Le projet Template_Media est celui de 
démonstration livré avec les 
Macromédias PSoC. 
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Puis les intégrer au projet PSoC Creator dans Header Files pour les .h et dans Source Files pour les .c : 

 

 

 

A ce stade le projet n’est pas compilable, il faut faire des modifications 

dans les fichiers insérés. 
 
 
 
 
 
 
 
 

Préparation des fichiers  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

Voilà le résultat : 
 

image_driver.c 
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 supprimer la fonction  InitializeTouchPanel  elle fait double emploi avec celle qui est dans le main.c 

 

 Supprimer la fonction Calibrate()  

    elle est déjà présente dans le main.c de PSoC Creator. 

 supprimer les appels calibrate() et InitializeTouchPanel() de la fonction Start_TP() 

 

 

 

 
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     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Préparation des fichiers  

  

 

Pour tous les fichiers 

  

 

 

 

 

 

 

 

   également pour 

  

 

image_events_code.c 
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Pour les fichiers   

 

 

    

 

 

image_resource.c  image_resource.h 
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 On peut renseigner les dimensions des tableaux de données 

 

 

Modification du main.c  

Visual TFT créé un ‘TFTproject’_main.c. Nous allons transférer les deux appels de fonction dans le 
main.c du projet PSoC Creator et le supprimer. 

 

 

 

 

 

 

 Ajout de la déclaration  

 On peut supprimer le fichier ‘TFTproject’_main.c  du projet. 

 

main.c Du projet PSoC Creator 
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4 Compilation du projet 
 

Compiler le projet il ne doit plus y avoir une erreur. 

 

 

5 Programmation avec le bootloading 
Lancer le programme de bootloader 

 

Bien vérifier que le fichier de programmation est le bon : 

..\Template_Media.cydsn\CortexM3\ARM_GCC_473\Debug\Template_Media.cyacd 
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Le projet final TFT PSoC5LP 
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 Indique un document ressource 
   Retour au sommaire 
   Retour à la page courante 
 


