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Débuter avec PSoC Creator et Macromedia 
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2 Objectifs 
 

Prendre en main un projet PSoC Creator à destination de la carte Mikromedia  

de MikroElectronika.  

MikroElectronika propose plusieurs projets d’exemples correspondant à  

différentes versions du logiciel PSoC Creator. Nous allons travailler avec 

PSoC Creator 3.0 SP1 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

   

Choix du type de projet 

nFS no File System  

Les images sont stockées 
dans la mémoire du PSoC. 

FS File System  

Les images sont stockées 
sur une carte µSD. 
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3 Préparation du projet PSoC 
Le projet choisi est recopié dans un dossier de travail que nous pourrons modifier sans perdre l’original. 

 

  

  

 

 

 

Les fichiers de bootloading sont trouvés 

 

Pour simplifier la gestion du projet il est 
préférable de positionner dans un même 
sous-dossier les fichiers nécessaires au 
bootloading. 

Il faut ensuite configurer le composant 
Bootloadable en pointant les fichiers.  

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

Projet Visual TFT 

Projet PSoC Creator 

Dossier BootLoader 
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A ce stade de préparation de votre projet il est possible de construire le projet : 
 

 
 
 
Pour le téléchargement dans la cible on utilise le bootloading de PSoC 
Creator du menu Tools. 
 
La procédure est la suivante : pour télécharger un nouveau programme il 
faut faire un reset de la carte cible. Apparaît alors dans la fenêtre de 
gestion l’interface USB de la carte. Aucun driver n’est nécessaire. 
  
Pour lancer le téléchargement il suffit de sélectionner la ligne USB 
Human Interface Device et de choisir Program : 
 
 
 
 
Vérifier au préalable que le fichier pointé est bien celui qui correspond 
au projet en cours. NOM_PROJET_CortexM3\ARM_GCC_473\Debug\Template_Media.cyacd 
 
 

4 Modification / Ajout d’une image dans le projet PSoC Creator 
Les données graphiques et les objets de l’IHM créés par Visual TFT sont stockés dans le composant 
cible PSoC 5LP. 

 

 

Pour ajouter modifier des images il faut mettre les données directement dans ces fichiers. Pour 
construire l’image nous allons utiliser le logiciel Visual TFT (version de démo téléchargeable sur le site 
MikroElectronika). 

L’instruction ci-dessous lance l’affichage de l’image sur l’écran graphique : 

 

 

Modification d’une image existante 
ou insertion d’une nouvelle image 
dans le fichier Images.c et 
déclaration dans Images.h 
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Le fichier header modifié on a remplacé la belle image des îles par une image de la console_meteo : 

 

Ainsi que le fichier Images.c qui contient les data : 

 

 

il y a 6948 valeurs ! 

 

 

 

 

5 Comment l’image a été créée dans Visual TFT 
 

La version actuelle de Visual TFT ne permet pas de cibler  directement les PSoC. Cela est prévu dans 
une future version du logiciel. Il faut donc procéder indirectement.  

En fait nous allons créer un projet qui cible un autre composant de la gamme reconnue par les cartes 
Mikromedia de MikroElectronika. Puis il suffira d’aller recopier directement les données de l’image. 

 
 

 
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Configuration du nouveau projet  

Configuration à la création par nouveau projet ou par l’icône idoine  

1) Choix du microcontrôleur cible : 

 

2) Configurer en stockage interne des données 

 

3) Insertion de l’image 

On glisse l’objet Image sur le Display:Screen1 puis on le configure en sélectionnant le fichier à afficher. 

 

 

   

 
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4) Création des données 

Il faut construire le projet avec Visual TFT 

Tous les fichiers sont construits et nous retrouvons nos données dans NOM_PROJET_resources.c 

 

 

 

 

 

 
 

Il suffit de recopier ces données 
dans notre projet PSoC Creator. 


